1.变量和常量
  变量：存储数据的基本单元。指在内存中开辟一块合适的区域空间，进行存取数据，根据程序的需要，随时发生变化的量。
int age;//声明
age=14;//赋值
System.out.println(age);//使用

[bookmark: _GoBack]  int        age         =         14;
//读:声明一个整型的变量age,赋初值为14
数据类型    变量名     赋值号      值;
 常量：从程序开始，到程序结束，没有发生变化的量。
2.数据类型
   a.基本数据类型： 4类8种
   整数类型：byte 占一个字节   short 占两个字节    int 占4个字节    long 占8个字节
   浮点类型：float 4   double  8
   字符类型：char  占2个字节
   布尔类型：boolean  1
   b.引用类型：数组类型，类类型，接口类型
3.运算符
