1.变量和常量
  变量：存储数据的基本单元。指在内存中开辟一块合适的区域空间，进行存取数据，根据程序的需要，随时发生变化的量。
int age;//声明
age=14;//赋值
System.out.println(age);//使用

  int        age         =         14;
//读:声明一个整型的变量age,赋初值为14
数据类型    变量名     赋值号      值;
 常量：从程序开始，到程序结束，没有发生变化的量。
2.数据类型
   a.基本数据类型： 4类8种
   整数类型：byte 占一个字节   short 占两个字节    int 占4个字节    long 占8个字节
   浮点类型：float 4   double  8
   字符类型：char  占2个字节
   布尔类型：boolean  1
   b.引用类型：数组类型，类类型，接口类型
3.运算符

课堂源代码：
package day02;

public class Test02 {//定义了一个类Test02
	
	public static void main(String args[]) {
		/*main函数既是程序的开始点，也是结束点
		 * 
		 * */
		//System.out.println("hello world");//输出语句
//		int age;//声明
//		age=14;//赋值
//		System.out.print(age);//使用
//		age++;
//		System.out.print(age); 
		//1.整数类型  byte , short , int ,long
//		byte num1_min=-128;
//		byte num1_max=127;
		//System.out.println(num1_min);
		//System.out.println(num1_max);
//		System.out.println(Byte.MIN_VALUE);
//		System.out.println(Byte.MAX_VALUE);
		//byte的取值范围是-128 到  127
//		short num2_min=-32768;
//		short num2_max=32767;
		//System.out.println(num2_min);
		//System.out.println(num2_max);
//		System.out.println(Short.MIN_VALUE);
//		System.out.println(Short.MAX_VALUE);
		//short 的取值范围 为 -32768 到 32767
//		int a=100;
//		System.out.println(Integer.MIN_VALUE);
//		System.out.println(Integer.MAX_VALUE);
		//int的取值范围 -2147483648 到 2147483647
//		long num3_min;
//		num3_min=10000;
//		long num3_max;
//		num3_max=100000;
//		System.out.println(Long.MIN_VALUE);//最小值
//		System.out.println(Long.MAX_VALUE);//最大值
		
		//2.浮点类型  float   double 
//		float num4_min;
//		float num4_max;
//		System.out.println(Float.MIN_VALUE);
//		System.out.println(Float.MAX_VALUE);
		
		//double  双精度浮点类型
//		System.out.println(Double.MIN_VALUE);
//		System.out.println(Double.MAX_VALUE);
		//3.字符类型   char   使用一对英文单引号表示
//		char sex='男';
//		char number='1';
//		char c1='a';
		//注意：字符可以是一个数字，一个字母，一个汉字
//		System.out.println(sex);
//		System.out.println(number);
//		System.out.println(c1);
		
//		boolean flag=true;//定义了一个boolean类型的变量flag，赋值为true
//		flag=false;//更改flag的值为false
//		System.out.println(flag);//打印变量的值
		
		/*如何在java中声明字符串  
		 * String  使用一对英文状态下的双引号表示
		 * 如：String words="字符串的表示方法";
		 * */
		String str="hello world!";
		System.out.println(str);
		System.out.println(str);
		
	}

}
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