变量和数组的区别：
变量：存储数据的基本单元。指在内存中开辟一块合适的区域空间，进行存取数据，根据程序的需要，随时发生变化的量。
数组：指在内存中开辟一块连续的区域空间，进行存储数据，并且是有序存储。
数组的特点：相同类型 （类型） 若干变量（长度） 有序的集合（顺序）
1. 变量起名繁琐，数组起名比较方便
2. 变量声明方式：数据类型 变量名 如：int age;
  数组的声明方式：数据类型 数组名[]; 如：int arr[];
  变量存储一个数据，数组可以存储一个或多个数据。
3. 省内存资源（数组）
注意：数组的起始位置从0开始（索引下标）

数组的三种定义方式：
方式一：
数据类型 []数组名=new 数据类型[数组长度];
也可以：数据类型 数组名[]=new 数据类型[数组长度];
如： int arr[]=new int[5];等价于 int []arr=new int[5]
先声明：数据类型 数组名[];
在创建：数组名=new 数据类型[数组长度];
方式二：
数据类型 数组名[]={值1,值2,值3...};
如：int arr[]={1,2,3,4,5};
方式三：
数据类型 数组名[]=new 数据类型[]{值1,值2,值3...}
如：int arr[]=new int[]{1,2,3,4,5};
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package day07;

public class Test07 {
	public static void main(String[] args) {
//		int ages[]=null;//声明一个整型的数组ages
//		ages=new int[5];//创建一个ages数组 （5*4字节数）
//		//存储数据
//		ages[0]=10;
//		ages[1]=11;
//		ages[2]=12;
//		ages[3]=13;
//		ages[4]=15;
		//取数组中的元素
		//System.out.println(ages[0]);//获取数组中的第一个元素 数组名[索引下标]
		//获取数组中的最后一个元素
		//System.out.println(ages[4]);
		//如何获取数组中的所有元素
//		for(int i=0;i<5;i++) {
//			System.out.println(ages[i]);
//		}
		//创建数组arrScore
//		float arrScore[]=new float[5];
//		//向数组中的第一个位置存数据为： 80
//		arrScore[0]=80;
//		arrScore[1]=78;
//		arrScore[2]=67;
//		arrScore[3]=90;
//		arrScore[4]=92;
		//获取数组的长度
		//System.out.println(arrScore.length);
		//遍历数组中的所有元素
//		for(int i=0;i<arrScore.length;i++) {
//			System.out.println(arrScore[i]);
//		}
		//如何通过length属性获取数组中的最后一个元素
//		float score=arrScore[arrScore.length-1];
//		System.out.println(score);
		//第一个人和第二个人的考试成绩之和
//		float sum=arrScore[0]+arrScore[1];
//		System.out.println(sum);
		//计算数组中的所有元素之和
//		float sum=0;
//		for(int i=0;i<arrScore.length;i++) {
//			sum+=arrScore[i];
//		}
//		System.out.println("数组中的元素之和"+sum);
//		System.out.println("平均分："+sum/5);
		//找数组中的最大值
//		float max=arrScore[0];
//		float min=arrScore[0];
//		for(int i=0;i<arrScore.length;i++) {
//			if(max<arrScore[i]) {
//				max=arrScore[i];
//			}
//			if(arrScore[i]<min) {
//				min=arrScore[i];
//			}
//		}
//		System.out.println("数组中的最大值："+max);
//		System.out.println("数组中的最小值"+min);
		//数组的定义方式二：
//		int arr[]= {10,13,16,19,20};
//		//System.out.println(arr[0]);
//		//System.out.println(arr[arr.length-1]);
//		for(int i=0;i<arr.length;i++) {
//			System.out.println(arr[i]);
//		}
//		int arr[]=new int[] {1,4,7,9,12};
//		for(int i=0;i<arr.length;i++) {
//			System.out.println(arr[i]);
//		}
		/*
		 * 冒泡排序:由大到小排序
		 * for循环嵌套：
		 * 外层循环从1开始，小于数组最大长度
		 * 里层循环从0开始，小于数组最大长度-i(i为外层循环变量)
		 * 
		 * */
//		int arr[]= {30,28,48,19,6};
//		for(int i=1;i<arr.length;i++) {//外层循环
//			for(int j=0;j<arr.length-i;j++) {//里层循环
//				if(arr[j]<arr[j+1]) {
//				int temp=arr[j];
//				arr[j]=arr[j+1];
//				arr[j+1]=temp;
				/*
				 * 第一次循环：    30 28 48 19 6
				 * i=1: 比较4次
				 *            30 28 48 19 6
				 *            30 48 28 19 6
				 *            30 48 28 19 6
				 *            30 48 28 19 6
				 * i=2:比较三次
				 *            48 40 28 19 6
				 *            48 40 28 19 6
				 *            48 40 28 19 6
				 * i=3:比较两次
				 *            48 40 28 19 6
				 *            48 40 28 19 6
				 * i=4：比较一次
				 *            48 40 28 19 6
				 * */
//				}		
//			}
//		}
//		for(int i=0;i<arr.length;i++) {
//			System.out.println(arr[i]);
//		}
		
	}

}


