双色球：6+1
红号：6 (1-33)
蓝号：1(1-16)

//		int arr[]= {13,5,89,38,68};
//		Arrays.sort(arr);//对数组进行升序排序
//		for(int i=0;i<arr.length;i++) {
//			System.out.println(arr[i]);
//		}
		args=new String[3];
		args[0]="java";
		args[1]="html";
		args[2]="mysql";
//		args[3]="ps";
		for(int i=0;i<args.length;i++) {
			System.out.println(args[i]);
		}
注意：数组越界问题

面向对象基础：
类：对一种事物的统称。具有相同属性（特征）和方法（行为）的集合。代表的是一类事物。如：人类，花类，车类...
类是一个较为抽象的概念。
对象：实实在在存在的一个个体，代表的是一个对象，是具体的。如：张三，玫瑰花...

在java中如何定义一个类：
通过关键字class创建：
class Car{}//{}表示类体
发现类：
类中的特征：
类中的方法：
类中的两大要素：属性(变量，特征)和方法（函数，行为）
如何创建一个对象：
类名 对象名=new 类名();
如何为对象的属性赋值：
对象.属性名
如何调用对象的方法:
对象.方法名
面向对象三大特征：
封装：
继承：
多态：
类与对象的区别和联系。
类是创建对象的模板。
对象是具体的一个事物。
人机猜拳的游戏：
用户：
电脑：
规则：

源代码：
package day08;

public class Person {
	String name;
	int age;
	public void eat() {
		System.out.println("吃的方法");
	}
	public static void main(String[] args) {
		Person person=new Person();//创建对象person
		System.out.println(person);
		person.name="张三";
		person.age=1;
		//打印对象的名字
		System.out.println(person.name);
		//打印对象的年龄：
		System.out.println(person.age);
		person.eat();
		
	}
	

}
[bookmark: _GoBack]
