1. 方法的定义
Java中的主方法：
public static void main(String args[]){}
public :访问控制修饰符
static:静态的
void:无返回值
main:方法名
():参数列表
{}:方法的体
代码：
public class Person {
	String name;
	/*1.无返回值无参数的方法
	 * public  void eat() {}
	 * 2.无返回值有参数的方法
	 * public void eat(int a){}
	 * 3.有返回值无参数的方法
	 * public int eat(){return 1;}
	 * 4.有返回值有参数的方法
	 * public int eat(int a){return 1;}
	 * 
	 * 注：返回值的类型为:基本+引用
	 * 
	 *形式参数：在定义方法时，小括号中的变量
	 *实际参数：调用方法时，小括号中的内容
	 * */
	public void print1() {
		System.out.println("hello");
	}
	public void print2(int a) {
		System.out.println("您好");
	}
	public int sum() {
		int sum=0;
		for(int i=1;i<=100;i++) {
			sum+=i;
		}
		return sum;
	}
	public int jiCheng(int num) {
		int a=1;
		for(int i=1;i<=num;i++) {
			a*=i;
		}
		return a;
	}
	public static void main(String[] args) {
		Person person=new Person();
		person.print1();
		person.print2(2);
		int sum=person.sum();
		System.out.println("1-100之和："+sum);
		int a=person.jiCheng(4);
		System.out.println(a);
	}

}
2. 人机猜拳游戏的开发
用户类：User
电脑类：Computer
游戏类：Game
测试类：Test
1次性，1把定输赢
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