1. 完成最终版的人机猜拳游戏的开发
2. 构造器
  概念：也叫构造方法，是一个特殊的方法，方法名与类名相同。
  作用：初始化对象，也就是为对象的属性赋值。
  特点：a.实例化对象时，默认执行无参构造器
        b.构造器是通过new运算完成的
        c.若要调用有参构造器，在创建对象时，要传入与构造器参
数对应的实参。
       d.构造器无返回值
       e.构造器也可以重载
3. 对象数组：存储一组对象，有长度的限制。
[bookmark: _GoBack]  定义对象，遍历对象数组中的所有元素。
4.方法重载：在一个类中，方法名相同，参数列表（类型，顺序，个数）不同。



