1. 包
  包（package）,可以理解为一个命名空间（类或者接口），类似于文件夹的作用。
包的主要作用：避免命名冲突的问题，组织管理类文件，提供访问控制。
包的定义：package 包名;
注意：1.包名全部小写
2. 采用组织结构名倒置的方式  
www.baidu.com-------->com.baidu.cwgl
如何导入包：a.import com.baidu.cwgl
            b.包名+类名
             如：com.sina.news new=new com.sina.news();
注意：凡是java.lang中的类都不用手动导包，系统会自动导入。
3. 访问控制修饰符和非访问控制修饰符
   访问控制修饰符：public  protected 默认的  private
public:公共的
访问权限：任何地方都可以访问
protected:受保护的
 访问权限：同一个包中的类
           不同包中的子类
default: 默认的：
 访问权限：同一个包中的类
private :私有的
 访问权限：只能在本类中访问
   非访问控制修饰符：
   static:静态的
1. 随着类的加载而加载，随着类的消失而消失，只运行一次，优先于对象执行。
2. static修饰的属性，可以通过类名.属性名直接访问，也可以通过对象.属性名访问；
3. static修饰的方法，可以通过类名.方法名直接访问，也可以通过对象.方法名访问
   final:最终的
1. 被final修饰的变量，是常量，不允许修改。
2. 被final修饰的方法，不允许被重写。
3. 被final修饰的类，不能被继承。
   abstract:抽象的
   作用：需要子类实现
4. 案例：
  输入学生姓名，输出成绩。（使用三环运算符完成）
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