异常：是一种导致程序中断的指令流。如果不对异常进行提前处理，就有可能导致程序中断，造成不必要的损失。
异常处理机制：
try{}catch(){}finally{}
异常类的分类：
Error:错误（内存的溢出）程序员很难处理
Exception:异常（可以处理）
知道常用的异常：如：空指针异常，数组越界异常等。
throws和throw的区别
throws:主要用于方法定义中
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